I.C. “DE AMICIS” GALLARATE (VA)

SCUOLA DELL’INFANZIA bambini di quattro anni

< IIMMAGINI SUONI COLORI>
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	ABILITA’

	Il bambino comunica, esprime emozioni utilizzando le possibilità che il linguaggio del corpo consente
	A 

A1 


	Comunicare, esprimere emozioni e raccontare utilizzando il linguaggio mimico-gestuale.
	A1.1

A1.2

A1.3


	Esprimersi attraverso i gesti in modo spontaneo

Esprimersi attraverso i gesti guidati

Drammatizzare brevi storie



	Si esprime attraverso la drammatizzazione,la pittura le attività manipolative; utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive
	B

B1 

B2


	 Esprimersi liberamente attraverso il linguaggio grafico-pittorico e manipolativo.

Esprimere vissuti attraverso il disegno.
	B1.1

B1.2

B1.3

B1.4

B2.1

B2.2
	Utilizzare liberamente materiali espressivi

Utilizzare tecniche grafiche e pittoriche apprese

Usare liberamente i colori
Sperimentare nuove mescolanze (colori secondari).
Disegnare in modo spontaneo

Verbalizzare i propri elaborati



	Segue con piacere brevi  spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, visivi e di animazione…) sviluppa interesse per lìascolto della musica
	C

C1

C2
	Seguire spettacoli mantenendo l’attenzione

Sviluppare interesse per la musica e le opere d’arte
	C1.1

C1.2

C2.1

C2.2
	Seguire spettacoli teatrali
Partecipare alle vicende dei personaggi 

Partecipare con attenzione e interesse all’ascolto della musica 

Mostrare interesse per le opere d’arte.



	Scopre il paesaggio sonoro attraverso attività di percezione utilizzando voce, corpo e oggetti
	D

D1

D2
	Ascoltare brani musicali, seguirne il ritmo con il corpo e con strumenti musicali
Saper percepire il silenzio e il rumore.


	D1.1

D1.2

D1.3

D2.1
	Discriminare rumori e suoni dell’ambiente e del corpo.

Saper ascoltare e riprodurre conte, canzoni e filastrocche.

Imitare ritmi con il corpo e semplici strumenti musicali
Saper stare in silenzio

	Sperimenta elementi musicali di base producendo semplici sequenze sonore
	E

E.1
	Sperimentare elementi musicali di base, producendo semplici sequenze sonore.

	E1.1

E1.2


	Sperimentare elementi musicali di base

Eseguire sequenze sonore



	Esplora i primi alfabeti musicali
	F

F1
	Saper riconoscere simboli grafici e associarli ad eventi sonori con relativa produzione.
	F1.1
	Associare un ritmo ad una figura


