I.C. “DE AMICIS” GALLARATE (VA)

SCUOLA DELL’INFANZIA bambini di cinque anni

< LA CONOSCENZA DEL MONDO>
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	OBIETTIVI SPECIFICI

	Il bambino ha familiarità con le strategie del contare e con quelle necessarie per eseguire prime misurazioni di lunghezze, pesi e altre quantità

 
	A 

A1
A2

A3

A4 


	Conoscere la successione numerica

Contare a voce sino al 10.

Confrontare quantità. 

Eseguire prime misurazioni 


	A1.1

A1.2

A2.1

A3.1

A4.1

A4.2
	Conoscere la successione numerica in senso progressivo da 0 a 10
Conoscere la successione numerica in senso regressivo da 10 a 0.

Contare oggetti, immagini, persone fino a 10.

Aggiungere, togliere e valutare quantità a voce utilizzando i numeri.

Conoscere gli strumenti per misurare ( bilancia, metro…)

Utilizzare gli strumenti per eseguire prime misurazioni ( la propria altezza, peso…)

	Il bambino raggruppa e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprietà, confronta e valuta quantità, utilizza simboli per registrarle: esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata.
	B

B1

B2

B3

B4


	 Riconoscere le proprietà dei materiali/oggetti.

Raggruppare oggetti secondo un criterio

Seriare secondo criteri diversi

Riconoscere e riprodurre numeri ed altri simboli convenzionali
	B1.1

B1.2

B2.1
B3.1

B4.1
B4.2
	Riconoscere oggetti in base a  caratteristiche: forma, colore….. .

 Riconoscere le figure geometriche (cerchio., quadrato e triangolo).

Raggruppare oggetti in base a forma, colore e grandezza.

Seriare oggetti e figure dal piu’ grande al più piccolo, dal più lungo al più corto….. 

Riconoscere e riprodurre numeri da 0 a 10.

Riconoscere e riprodurre segni convenzionali es. maggiore, minore, uguiale……

	Sa collocare azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana.

 Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa succederà in un futuro immediato e prossimo 
	C

C1

C2
	Saper collocare nel tempo le azioni e i fenomeni ricorrenti 

Raccontare correttamente esperienze del passato recente e del futuro immediato e rappresentarli graficamente 
	C1.1

C1.2

C1.3

C 2.1
C2.2

C2.3

C2.4
	Saper collocare azioni ricorrenti nella giornata

Saper collocare azioni ricorrenti nel tempo della settimana

Conoscere i giorni della settimana

Raccontare esperienze del passato utilizzando correttamente i termini temporali

Fare previsioni per il futuro prossimo

Rappresentare graficamente esperienze del passato

Rappresentare graficamente previsioni per il futuro

	Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi, e i loro ambienti i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti
	D

D1


	Osservare gli organismi viventi ed i loro ambienti.


	D1.1

D1.2

D1.3

D1.4

D1.5
	Osservare e individuare le trasformazioni nelle persone, nelle cose, negli animali e nella natura e darne motivazioni.

Porre domande, formulare ipotesi su fatti e fenomeni naturali e non

Rielaborare informazioni e registrarle

Scoprire e verbalizzare caratteristiche peculiari, analogie e differenze di elementi dell’ambiente naturale e umano.

Individuare manifestazioni stagionali; riconoscerne i passaggi , verbalizzarli e riprodurli graficamente.

	Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra ecc.; segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali
	E
E1

E2
	Individuare le posizioni di oggetti e persone nello spazio

Eseguire percorsi
	E1.1

E1.2
E1.3

E2.1
	Riconoscere le posizioni del proprio corpo e degli oggetti secondo gli organizzatori totpologici: davanti/dietro; sopra/sotto; in alto/in basso; dentro/fuori; vicino/lontano; aperto chiuso
Rappresentare oggetti sullo spazio foglio.

Riconoscere la propria lateralità.
Seguire correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali e rappresentarlo graficamente.

	Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i possibili usi
	F

F.1
	Esplorare gli strumenti tecnologici e scoprirne funzioni e possibili usi.


	F1.1

F1.2

F1.3
	Osservare il funzionamento del computer

Utilizzare alcuni elementi del computer (tastiera e mouse)

“Utilizzare Blu boat”


